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Jvadas

Inovacijos ir technologijy plétra Siuolaikingje visuomenéje neatsiejama nuo kasdienio
gyvenimo ir Svietimo procesy. Inovatyvios skaitmeninés priemonés vis aktyviau inte-
gruojamos ] vaiky ugdyma, siekiant praturtinti jy mokymosi patirtis, lavinti skaitmeninj
rastinguma bei uztikrinti jy pasirengima technologijy pazangos kupinam pasauliui. Tadiau
vis daugiau tyrimy atskleidzia ir kitg Sio proceso puse — intensyvus ekrany naudojimas
ankstyvajame vaiko amziuje gali buti siejamas su kalbos, pazinimo, emocinio elgesio su-
trikimais bei strukttriniais smegeny pokyciais (Madigan et al., 2019; Hutton et al., 2019;
Wau et al., 2021). Dél Siy priezasciy tévai ir psichologai vis dazniau kelia susirtpinima, kaip
pernelyg ankstyvas skaitmeniniy priemoniy diegimas gali paveikti vaiko smegeny vysty-
masi ir iesko bady, kaip uztikrinti harmoninga balansa tarp technologijy naudojimo ir na-
tUralios vaiko raidos poreikiy. Projektu siekéme atliepti Siuolaikinés visuomenés poreikius

VvV —

raida ir jy jtaka Svietimui (zr. 1 pav.).



Projektinis mokymasis (PBL) 1938

John Dewey »Patirtis ir Svietimas®

Dewey patirtinis Svietimas akcentuoja mokymasi per veikla. PBL apima realaus pasaulio
projektus, kurie skatina kritinj mastyma ir problemy sprendimo jgidzius. Idealiai tinka DI ir inovacijy

Svietimui.

Dizaino mastymas 2009

Tim Brown »Pokyéiai per dizaing: kaip dizaino mastymas keiéia
organizacijas ir jkvepia inovacijas“

Dizaino mastymas orientuotas j Zmogaus poreikius problemy sprendimo procese. Jis apima empatija,
apibrézima, idéjy generavima, prototipy kirima ir testavima, todél yra vertingas dirbtinio intelekto

technologijy taikymui.

Misrusis mokymasis 2014

Michael B. Horn »Misrusis: naudojant revoliucines
and Heather Staker . 0 B T3
inovacijas mokykly tobulinimui

Misrusis mokymasis derina tiesioginj mokyma su mokymusi internetu, suteikdamas lanksdia,

individualizuota mokymosi patirtj. Jis naudoja technologijas sudétingy temuy, pvz., dirbtinio intelekto,

mokymui.

ISmaniosios technologijos mokymui ir mokymuisi 2020
Ivairus Saltiniai / »Masiny mokymasis ir generatyvinis

Technologijy raida

dirbtinis intelektas svietime*

Nuo 2010-yjy masiny mokymasis ir neurolingvistika ir programavimas pakeité svietima
personalizuota mokymasi ir pritaikyta vertinima.

Nuo 2022 m. generatyvinis dirbtinis intelektas, kaip antai ChatGPT, suteikia galimybe kurti panasy j
Zmogaus sukurta teksta, teikti interaktyvia mokymosi pagalba.

1 pav.: Technologijy ir inovacijy raida ir jtaka Svietimui



Pazinimas ankstyvojoje
vaikysteje

Su trijy Saliy Projekto dalyviais — ikimokyklinio ugdymo vaiky darzeliy specialistais

iS Norvegijos, Lietuvos ir Estijos tarémés, kaip skaitmeninés priemonés galéty baty
naudojamos tikslingai ir prasmingai. Formuojant vaiky kirybiskuma, problemy sprendimo
gebéjimus ir kritinj mastyma, atsizvelgus j vaiko raidos ypatumus, siekiama uztikrinti jy
emocine ir pazintine gerove dinamisko smegeny augimo metu ankstyvoje vaikystéje.
Piaget tyré, kaip vaikai naudoja kalba savo mintims reiksti, bendrauti su aplinka ir spresti
problemas. 1923 m. iSleistame klasikiniame J. Piaget veikale nagrinéjama vaiky kalbos

ir mastymo raida. Jis nustaté pagrindinius pazintinés raidos modelius ir etapus, pabrézé
peréjima nuo egocentriskos kalbos prie socializuoto bendravimo, aiskino vaiky pazintinius
procesus. Daugiau apie vaiko raidg ankstyvame amziuje skaitykite Piaget, J. (2023).
Ankstyvojo ugdymo raidos ypatumy supratimas padeda ugdytojams praktiskai planuoti
pazintiniy informatinio mastymo gebéjimy ugdyma. Suprasdami, kaip vystosi vaiky
problemy sprendimo gebéjimai, formuojasi logikos pradmenys ir priezastinis mastymas,
pedagogai gali kurti skaitmenines veiklas, taikyti interaktyvias programéles ar edukacinius
robotus, leisti vaikams eksperimentuoti, planuoti veiksmus ir stebéti pasekmes. Taip
palaipsniui lavinami algoritmavimo ir modeliavimo jgtdziai, seky suvokimas ir sprendimy

priémimo gebéjimai.

Svarbu, kad skaitmeninés priemonés tapty ne tik zaidybine priemone, orientuota j
technologijy vartotojo ugdyma, bet ir papildyty strukturuota aplinka, kurioje vaikai gali
praktikuoti kompiuterinio mastymo elementus, ugdyti kirybiskuma ir kritinj mastyma.

O tévams pageidaujant ir psichologams rekomenduojant maziau laiko vaikams praleisti
prie ekrany, kompiuterinio mastymo ugdyma pratesti ir su technologijomis nesusijusioje,

naturaliai vaiko raidai artimoje aplinkoje.



Ugdymo programos pritaikymas

Projekte kéléme probleminj klausima: kaip praturtinti ugdymo procesa, suteikti vaikams
galimybes plétoti informatinj mastyma, integruoti technologinio ugdymo elementus taip,
kad buty uztikrintos saugios ir vaiko raidos poreikiams pritaikytos salygos? leskojome
atsakymuy, kaip pasiekti pusiausvyros tarp technologijy teikiamy galimybiy ir butinybes
iSsaugoti naturalig vaiko raida? Kaip uztikrinti, jog technologijos ir skaitmeninés priemonés
tapty ne pagrindiniu ugdymo tikslu, o subalansuota ir apgalvotai taikoma ugdymo
pagalbos priemone. Todél pagrindiniu principu laikéme tradiciniy ir inovatyviy ugdymo
priemoniy derinima, atliepiant vaiko raida atitinkancia dinamiska, daugiajutimine

ugdymosi aplinka informatinio mastymo plétrai.

Ugdymo tikslus ikimokyklinio amziaus vaiky veiklas projekto dalyviai formulavo
vadovaudamiesi ikimokyklinio ugdymo programos ugdymo sri¢iy saradu (zr. 1 lentelé). Sis

sgrasas atitinka vaiky amziaus tarpsnio raidos ypatumus atsizvelgus j Projekto konteksta.



1 lentelé. Ikimokyklinio ugdymo programos ugdymo sriéiy saragas

Kasdienio gyvenimo jgudziai Kalbos supratimas
Fizinis aktyvumas Kalbiné raiska
Emocijy suvokimas ir raiska Estetinis suvokimas

Savireguliacija ir savikontrolé Meniné raiska

Saves suvokimas ir savigarba Karybiskumas

Santykiai su suaugusiais ir bendraamziais Tyrinéjimas
Aplinkos suvokimas Problemy sprendimas
Matematinis mastymas Gebéjimas zaisti

Skaitmeninis mastymas Gebegjimas mokytis

Pavyzdziui, Salininky (LT) vaiky darzelio vaikai svarsté, kaip galéty atrodyti robotai. Savo
idéjas jie isreiské konstruodami dvimacius roboty prototipus ir kalbédami apie galimus

jy panaudojimo budus, susipazino su pagrindiniais mokomojo roboto ,Photon” veikimo
principais. ISbandé ir suprato judéjimo kryptis: pirmyn, atgal, kairén, desinén, pagal
muzika ir be jos. Vaikai dalijosi, kokie robotai yra jy aplinkoje, mokési dalytis priemonémis,

klausytis kity pasakojimo ir palaukti savo eilés.

Technologiniy priemoniy naudojimo galimybiy klasifikavimas ugdymo procese padeda
geriau suprasti, kaip skirtingi jos gali buti taikomos informacijos pateikimui, duomeny
rinkimui, apdorojimui bei kurimui, programavimo pagrindy jgijimui, tyringjimui. Galimas
skirstymas pagal paskirtj ar panaudojimo vieta (lauke, grupéje, bibliotekéléje, Zaidimy
laboratorijoje) arba kitus kriterijus, priklausomai nuo ugdymo proceso tiksly ir konteksto.

(zr. 2 lentelé).



2 lentelé. Technologiniy priemoniy skirstymas pagal paskirtj

Paskirtis

Priemonés

Pritaikymas

Informacijos pateikimo
(vizualizacija)

e Projektorius
e Interaktyvi lenta
e Dokumenty kamera

Vaizdo demonstravimas
grupéje, bibliotekéléje, zaidimy
laboratorijoje.

Duomeny rinkimo (garso/vaizdo
fiksavimas)

e Diktofonas
e Fotoaparatas
e Mobilusis telefonas

Garso ar interviu jraSymas.
Gamtos stebéjimy fiksavimas.
Greita paieska (pvz. lauko

salygomis).

Duomeny apdorojimo ir kurimo

e Kompiuteris

Informacijos ruosimas, analizé.

e Spausdintuvas
e JriSimo aparatas

Teksto, vaizdo redagavimas.
Spausdinimas ir knygeliy
gamyba.

Programavimo ir tyrinéjimo

e Edukacinis robotukas

e Mikroskopas
¢ QR kodai

Tyrinéjimas per lupa ir

mikroskopa.

Robotuko programavimo
pradmenys.

QR kody nuskaitymas.

Gerosios praktikos refleksija:

atvejo analizé, pazinimo strategijy
atradimas ir rekomendacijos

Apibendrinus dalyviy technologijy pritaikymo patirtis Projekte matyti, kad daugiausiai

dominavo tiesioginis jy taikymas (zr. 3 lentelé).

3 lentelé. Veiklos klasifikavimo pavyzdys pagal inovacijy integravimo blda, kompetencija ir tipa

Veiklos pavadinimas

Inovacijos
(tiesioginés

ir (arba)
netiesioginés)

Kompetencijos

NORVEGUA

Inovatyvus
mokymas
Pasislépk ir ieskok
Plastiko risiavimas
Roboty tipai

Individual/group
[alel\Vile[VE]
Individual/group
[alel\Vile[VE]

Direct (video)

Direct (phone)
Direct (video)

Indirect

Problem solving, creativity,
daily actions, digital tools,
language, experiences

ESTIA

Sami zmoneés
Mikroskopas
Seimos nuotraukos
Skaiciuokite iki 9

Grupinis
Individualus
Individ./grupinis
Individualus

Tiesioginis (video)
Tiesioginis (lupa)
Tiesioginis (komp.)
Tiesioginis (robotas)

Kalba, patirtis, logika,
matematika, komandinis
darbas, problemy
sprendimas

LIETUVA

Vandens fizika
Jrenginys
Beebot

Individualus
Individualus
Individualus

Netiesioginis
Tiesioginis
Tiesioginis (robotas)

Kalba, eksperimentas,
logika, technologija, lauke




Tai rodo, kad galima jvairinti vaiky supazindinimo su technologijomis budus. Viena vertus,
vaizdo ir garso formatai nebéra laikomi pazangiausiomis naujovémis, jie vis dar prieinami
vaikams ir atitinka jy supratima. Kita vertus, pavyzdziui, nagringjant tema “Sami Zzmoniy
diena”, galéty bati aptariamas ne vaizdo jrasas, o pasakojimas, suteikiama galimybé

ugdyti vaizduote ir karybiskuma.

Svarbu prisiminti, kad tai, kaip mes pateikiame technologijas — ar tai buty garsas, ar
vaizdas, ar kita, pateikties forma daro jtaka vaiky suvokimui ir sgveikai su pasauliu. Todél
parinkus veiklas, j kurias netiesiogiai jtraukiame technologines sgvokos, darome jtaka

vaiko pazinimui ir vystymuisi.



Inovatyvios ugdymo
priemoneés vaiky darzelyje

Veiklos ir zaidimy pavyzdziai, stimuliuojanti mokymosi aplinka ir jsitraukimo strategijos —
tai inovatyvios ugdymo priemoniy elementai, padedantys ugdyti ikimokyklinio amziaus

vaiky informatinj mastyma. Toliau aptarsime musy projekto iSbandymus.

Multimodalinis mokymasis - judesio,
garso ir vaizdo derinimas.

Jis stimuliuoja vaiky pojucius per regos, klausos ir judesio (kinestetinius) stimulus.
Kinestetinis pazinimas vykdomas per judesio pojutj, motorikos lavinima, patyrimine veiklg,
orientuotg j kiino pojucius, ir pan. Taip padedame vaikams suvokti ir jsiminti informacija

bei pritaikyti informacijos priémima jy amziui (2 pav.).
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2 pav.: Judesio pojucio iliustracija algoritminio mastymo ugdymui (Vilniaus Salininky lopsSelis-darzelis, Lietuva, Kokie gali bati
robotai ir kam jie skirti? ,Vaiky koordinacijos jgudZiy ugdymas per judesiais grjsta veikla su robotu Photon“)



Interaktyvumo ir aktyvaus
jsitraukimo derinimas:

judéjimas (bégimas, Sokingjimas, laipiojimas) yra esminé pazinimo ir emocinés raiskos
priemoné. Vaikai tampa aktyviais dalyviais, 0 ne pasyviais stebétojais. Interaktyvi

veikla, zaidimai ir modeliavimas skirti vaiky tyrinéjimo, eksperimentavimo ir problemy
sprendimo veiklos organizavimui. Vaikai mokosi per patirtj, aktyviai judédami, liesdami ir

manipuliuodami objektais (3 pav.).

3 pav.: Sensomotoriné veikla, skirta algoritminiam mastymui ugdyti (Brennastubben Familibarnehage, Oslo, Norvegija.
Gamtos elementy paieska: vaiky surinkty lapy atpazinimas, tyrinéjimas ir klasifikavimas).

Vizualinis ir patirtinis mokymasis
Ikimokyklinio amziaus vaiky démesys yra trumpas. Deodhar ir Bertenthal (2023) teigimu
démesys - tai atskiras procesy rinkinys, kuris vystosi ikimokykliniame amziuje, o vaikams
ypac sunku islaikyti ilgalaikj démesj dél dar ne visiskai iSsivysciusiy pazinimo kontrolés
mechanizmy. Norint islaikyti démesj, vaiky veikla turi bati aktyvi, trumpa ir daznai
kei¢iama. Pavyzdziui, vaikams sudaromos salygos stebéti reiskinius, kuriuos sunku
pasiekti ar stebéti tikrovéje (pvz., pagreitintg augalo augima ar drugelio viksro kelione).
Vaizdiniai modeliai ir simuliacijos skatina vaikus suprasti abstrakcijas per konkrecia patirtj

(4 pav.).

11



4 pav.: Sensomotoriné veikla, skirta algoritminiam mastymui ugdyti (Kopli darzelis, Talinas, Estija, ir Brennastubben Familiebarnehage,
Oslo, Norvegija, Lokys arba Rudolfas 3D. I1$8Ukis: laukiniy gyviny j grupés patalpa nesiveskite!).

Pasak Kewenig, Vigliocco ir Skipper (2024), butent abstrakdiy sgvoky suvokimas
priklauso nuo regimojo konteksto. Tai rodo, kad abstrakciy savoky apdorojimas gali bati
grindziamas konkrediais objektais ir vaizdais. Abstrakciy zodziy aktyvavimas smegenyse
vyksta panasiai, kaip konkreciy zodziy reikSmiy supratimas, kai zodzZiai apdorojami

kartu su vaizdiniu. Taciau abstrakciy savoky formavimasis yra sudétingas procesas,
kuris ankstyvame amziuje nejmanomas dél nepakankamos smegeny brandos ir ribotos
jutiminés patirties. Vaiky gebéjimas suprasti ir vartoti abstrakcias sgvokas vystosi
palaipsniui, kai jie susikaupia pakankamai patirties. Todél edukacinis tikslas - susieti
kalbinius simbolius su jvairiomis jutiminémis ir socialinémis aplinkybémis, ypac svarbu
naudoti konkretizacija. Naudojami realus objektai arba artimiausios aplinkos objekty
paveiksléliai, padedantys suprasti ir sujungti tiesiogine patirtj ir idéjas vaikams prieinamu
pazinimo lygmeniu (5 pav.). Paveiksléliy naudojimas siekiant padéti vaikams suprasti
abstrakdias sgvokas pagrjstas ziniomis, kad kalbos raida vyksta dviejose skirtingose
smegeny srityse, kuriy kiekviena ankstyvojoje vaikystéje gali vystytis skirtingu metu.
Wernicke‘o sritis valdo kalbos supratimg, o Brocos sritis atsakinga uz kalbos kirima,
gramatika ir artikuliacija - tai pabrézia kalbos supratimo ir kirimo atskyrima (daugiau apie

tai galima rasti knygoje Psichologija Myers, DeWall, 2023).

12



5 pav. Konkretizavimas padeda vaikams suvokti abstrakdius objektus, tyrinéti realius objektus siekiant ugdyti kompiuterinj mastyma
(Kopli vaiky darzelis, Talinas, Estija. Véja sukeliantys daiktai. ir ieSkoma atsakymo j klausima, kuris vaisius ar darzove virskinant skaidosi
greiciausiai?

Smulkiosios ir stambiosios
motorikos bei informacinio
mastymo raida

Vaizdy naudojimas padedant vaikams suvokti abstrakcias sgvokas grindziamas
supratimu, kad kalbos raida vyksta dviejose skirtingose smegeny srityse, kuriy kiekviena
ankstyvoje vaikystéje gali vystytis skirtingu metu. Wernicke sritis yra atsakinga uz kalbos
supratima, o Broca sritis — uz kalbos produkcija, gramatika ir artikuliacija. Tai paaiskina
skirtumus tarp kalbos supratimo ir kalbos produkcijos (daugiau informacijos zr. Myers

ir DeWall ,Psychology®, 2023). Ugdytojams tai reiskia, kad vaizdinés priemonés

gali padéti uzpildyti spraga tarp supratimo ir raiskos, padedant vaikams suprasti

abstrakdias idéjas dar pries jiems gebant jas visiskai isreiksti Zzodziais.

13



Smulkiosios ir stambiosios
motorikos bei kompiuterinio
mastymo raida

Smulkioji ir stambioji motorika ankstyvoje vaikystéje vystosi itin intensyviai; todél
veiklos, skatinancios koordinacija, pusiausvyrg ir judesiy kontrole, yra ypac vertingos
motorikos raidai. Kai jos derinamos su kompiuterinio mastymo ugdymo tikslais, veiklos,
apimancios objekty manipuliavima ir judéjima (pvz., kamuolio gaudyma ar metima), yra
ypac tinkamos. Tikslingi ir bendradarbiavimu grindziami zaidimai, kuriuose vaikai turi
planuoti savo veiksmus, laikytis taisykliy ir prisitaikyti prie kintanciy salygy, taip pat

yra labai veiksmingi.

Sis bdas integruoja fizikai aktyvias, raidos tarpsnj atitinkandias patirtis su
kompiuterinio mastymo elementais. Pavyzdziui, vaikai gali rasti buda, kaip atlikti

veiklg, arba suplanuoti zingsnius, reikalingus tikslui pasiekti. Ankstyvajam loginiam
samprotavimui naudinga jtraukti vaikus j ,jei—tada“ situacijy sprendima. Vaizduoté
kuria skirtingus sprendimus ir alternatyvas loginiam mastymui“ (6 pav.). Ypac¢ naudinga

skatinti juos ieskoti ir atrasti ne viena, o kelis sprendimus.

6 pav.: Vaizduoté sukuria jvairius sprendimus ir alternatyvas loginiam mastymui. Naudinga loginio mastymo jvedimui
spresti situacijas ,jeigu - tai* (Vilniaus Salininky lop$elis-darzelis, Lietuva, Kokie gali bati robotai ir kam jie skirti?)

14



Lankstumas ir gebéjimas prisitaikyti, bendradarbiavimo strategijos dalijantis
vaidmenimis ir sprendimais komandinéje veikloje padeda ugdyti algoritminj mastyma,
ypac kai diskusijoms naudojamos diagramos, bréziniai ar paveikslai, kuriuose
vaizduojami konkretus prototipai (6 pav.), veiksmy seka, nurodyta numeracija ar
krypties rodyklés. Pavyzdziui, vaikai gali pasirinkti uzduotis i$ veikly rinkinio, susijusio
su vietos paprodiais (tokiais kaip tie, kuriuos jie tyrinéjo grupinio darbo apie Sv. Martyno

dienos tradicijas metu (7 pav.).

7 pav.: Diagramos, piesiniai ar paveikslai, naudojarpi diskusijai apie esti$kus ,Mardisandid (Kopli darzelis, Talinas, Estija,
+Vaikai, dirbdami grupéje rinkosi uzduotis, tema ,, Sv. Martyno dienos persirengéliai“).

Galimybés ugdyti karybiskuma, skatinti vaizduote, imituoti realias ar iSgalvotas 15
situacijas (pvz., pasakas), pazvelgti j dalykus kitu kampu ir eksperimentuoti, suderinti

vaizdg ir garsg, praplec¢iamos tuomet, kai pritaikomos technologijos. Pavyzdziui,

parodyti gélés augima, planety judéjima, bangy susidaryma - dalykus, kuriuos

realybéje bity sunku stebéti, arba plika akimi nematomus procesus, pavyzdziui, Iasteliy
dalijimasi, vabzdzio sparny sandara, augalo lapo struktira, vandens lase esancius
mikroorganizmus arba audinio skaidulas, kurias galima pamatyti paprastu optiniu

mikroskopu (8 pav.).



8 pav.: Vaizdas per mikroskopa (Vilniaus Salininky lop&elis-darzelis, Lietuva, Zvilgsnis per mikroskopa, ,Gélés anatomija“)

16



Mokytojy gebeéjimas taikyti
diferencijavimo strategijas

Mes suprantame, kad néra universalaus metodo, kuris atitikty kiekvieno vaiko gebé&jimus
ir raidos poreikius. Ta¢iau mokytojai gali individualizuoti veiklas, diferencijuodami pagal
sudétingumo lygj, vaiko pazintinj tempa ir kiekvienai uzduodiai skirtg laika. Tokios
individualizuotos veiklos padeda uztikrinti, kad kiekvienas vaikas galéty patirti s€kme,

o tai yra itin svarbu formuojant teigiama poziurj j busima mokymasi, taip pat ugdant

savarankiSskuma ir organizacinius gebéjimus.

Mokytojai gali pasialyti vaikams alternatyvius veikly atlikimo bldus ir lanksciai pritaikyti

veikly eiga, atsizvelgdami j vaiky nuovargj, susikaupimo lygj, dienos ritma, nuotaika ir kitus
kontekstinius veiksnius. Tikslingas ir jautrus ugdymo proceso organizavimas stiprina vaiky
pasitikéjima savimi, savireguliacija ir pagrindinius pazintinio pasirengimo gebé&jimus, kurie

sudaro busimo mokymosi pagrinda.
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Vaiky naturalios raidos
pusiausvyra technologinegje
aplinkoje

Pusiausvyra tarp technologijy naudojimo ir vaiky naturalios raidos pasiekiama tada,
kai technologijos naudojamos tikslingai ir saikingai, kai veiklos yra trumpos ir aiskiai
apibréztos, o vaikai nepaliekami vieni su ekranais. Tokiu bldu virtualios ir realios patirtys
yra derinamos, uztikrinant, kad technologijos nepakeisty gyvo bendravimo, Zaidimo

ir aplinkos tyringjimo. Kuriamos situacijos, kurios skatina bendradarbiavima, emocijy

atpazinima ir taisykliy kirima. Pavyzdziui, vaikai mokosi jvardyti emocijas arba atpazinti

ugdymo aplinkas, kuriose tos emocijos pasireiskia (9 pav.).

9 pav.: ,,Pauksdio ir transporto priemonés slépynés” naudojant QR kodus — ,Misy mama tai naudoja savo darbe, derindama
virtualias ir realias patirtis, kad padéty vaikams suprasti emocijas” (Brennastubben Familibarnehage, Oslas, Norvegija)
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Svarbu stebéti kiekvieno vaiko pazanga ir poreikius, kad veiklos buty iSSukj keliancios,
taciau jveikiamos, skatinancios motyvacija ir aktyvy dalyvavima. Lankstus veikly
pritaikymas leidzia vaikams jsitraukti j zaidima pagal jau turimus gebéjimus, tuo paciu
palaipsniui didinant sudétinguma arba jvedant naujus elementus. Tai uztikrina nuosekly

gebéjimy vystymasi.

Tai ne tik tarnauja kaip vaiky nuotaiky barometras, bet ir zaidimas, simuliuojantis
kompiuterinio mgstymo elementus, taip pat veikia kaip greita ir veiksminga grjztamojo
rySio priemoné, leidzianti mokytojui jvertinti vaiky emocine buseng, jsitraukima, patirtj ir

loginj mastyma (10 pav.).

10 pav.: Nuotaiky barometras ,Kokie gali buti roboty tipai®. Supratimas apie skirtingus budus, kaip vaikai jsivaizduoja robo-
to judéjima“ (Brennastubben Familibarnehage, Oslas, Norvegija)

Suprasdami, kaip vaikai skirtingai suvokia roboto judéjima, galime kartu stebeti kiekvieno
vaiko esamg impulsy kontrolés lygj ir veiklos tinkamuma, o tai leidZia koreguoti veiklos
eigg, sudétinguma ar tempa, siekiant palaikyti optimalia motyvacija ir pazintinio

jsitraukimo kokybe.
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ISbandyty veikly aprasymy
pavyzdziai

Musy projekte dalyviai dalijosi geraja patirtimi ir parengé pilnus aprasus pagal pateikta
schema:

e Motyvai (priezastys)

e Tikslas

e Veiklos (zaidimo) pavadinimas

e Mokymosi rezultatai

e Temos

e Veiklos trukme

e Veiklai reikalingos medziagos

e Dalyviy skaicius

e Dalyviy amzius

e Tinkamumas (patalpoje ar lauke)
e Veiklos (zaidimo) aprasymas

e Pastabos

e Bendros jzvalgos (kaip pavyko)

Pasidalije geraja patirtimi, dalyviai iSbandé kolegy pasiulytas veiklas savo vaiky

darzeliuose.
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Pavyzdys A. Skirtinguose
kontekstuose isbandyty
veikly palyginimas

Detalus ugdymo veiklos aprasymas. Dviejy darzeliy patirtis. Dviejose lentelés pusése
galima palyginti, kaip skyresi veikly planavimas ir jy detalus jgyvendinimas skirtinguose
darzeliuose.

Veiklos pavadinimas: Lokys arba Rudolfas, Raudonasis elnias su nosimi

Motyvai (priezastys):
Per projekta apie laukine gamta vaikui kilo klausimas: kokio dydzio is tikryjy yra lokys?

Ar jis tilps masy kambaryje? Pasinaudojau ,,Google” paieska, kurioje pateikiamas 3D

vaizdas. Per jj galima pasiklausyti lokio balso, pamatyti, kaip jis juda, ir stebéti jj is$ visy

pusiy (taip patiris po letenos). Laukinio gyvino j grupés kambarj nesinesate.

Tikslas: Vaikas jsivaizduoja, kokio dydzio yra tikrasis lokys. Vaikas susipazjsta su
matavimo veikla ir matavimo juosta. Vaikas zino sgvokas ,,ilgis* (kino ilgis, uodegos
ilgis), ,0gis" (aukstis ties ketera, kokio aukscio meska yra stovédama).
Kontekstualizuotas** tikslas: Mes pakeitéme stebéjimo objektg i$ meskos j Rudolfg
Rudajj elnig ir kitus elnius. Taip stebéjimo objekta galéjome susieti su musy metiniu

planu ir Kaledomis.
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VEIKLOS (ZAIDIMO) APRASYMAS

VEIKLOS (ZAIDIMO) ISBANDYMAS

Mokymosi rezultatai:

Kadangi matavimy rezultatus kabinome ant
sienos, vaikas pats galédavo nuspresti, ar tilpty
meskiukui j pilva, ar meskiuko uzpakaliukas
aukstesnis uz vaiko ir pan.

lgyvendintos temos pazymétos zenklu X.
1. Kasdienio gyvenimo jgudziai X
2. Fizinis aktyvumas X
3. Emocijy suvokimas ir raiska X
4. Savireguliacija ir savikontrolé X
5. Savimone ir savigarba
6. Santykiai su suaugusiaisiais
ir bendraamziais X
Aplinkos suvokimas X
Matematinis mastymas X
Skaitmeninis mastymas
. Kalbos supratimas X
. Kalbiné raiska X
. Estetinis suvokimas
. Meniné raiska
. Karybiskumas
. Tyringjimas X
. Problemy sprendimas
. Gebéjimas zaisti X
. Gebégjimas mokytis

Mokymosi rezultatai:

Panasiai kaip ir pirminéje gerojoje praktikoje,
vaikai galéjo patys nuspresti, ar jie yra Rudolfo
pilve, ir jsivaizduoti teisinga Rudolfo dyd.
Vaikai iSmoko matuoti ant didesnio pavirsiaus,
pvz., sienos. Jie taip pat mokési jvairiy zodziy,
susijusiy su jvairiomis Siaurés elniy kino
dalimis.

Vaikai buvo ilgai suzavéti ir pasakojo tévams
apie Rudolfo apsilankyma darzelyje, noréjo
nusifotografuoti su elniu. Jie taip pat buvo
suzavéti suzinoje, kad Rudolfas moka plaukti, o
tai buvo labai aktualu, nes vaikai ka tik pradéjo
lankyti darzelio organizuojamas plaukimo
pamokas. Kélé klausima, kaip gali buti, kad
Rudolfas moka plaukti, o jie dar ne?

Tai paskatino tolesnes diskusijas apie bandos
gyvunus. ,Kas yra bandos gyvunas?” - klausé
vaikai.

Taip pat iSmokome prijungti iSmanuyjj telefong
tiesiogiai prie projektoriaus, kad visi vaikai
galéty matyti elnio apsilankyma realiuoju laiku.
Taip ateityje bus lengviau naudoti iSmanuyjj
telefong kitoms veikloms.

Temos

Kasdienio gyvenimo jgudziai
Fizinis aktyvumas

Emocijy suvokimas ir raiska
Savireguliacija ir savikontrolé
Savimone ir savigarba

Santykiai su suaugusiais ir bendraamziais
Aplinkosauginis samoningumas
Matematinis mastymas
Skaitmeninis mastymas

Kalbos supratimas

. Kalbiné raiska

Estetinis suvokimas

. Meniné raiska

Karybiskumas

Tyrinéjimas

Problemy sprendimas
Gebéjimas zaisti

Gebéjimas mokytis
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Uzsiémimo trukme:
20-25 min.

UZduoéiai reikalingos priemonés:

iSmanusis telefonas su interneto rysiu, juostele,
matavimo juosta, kompiuteris su interneto rysiu
(Google paieska).

Dalyviy skaicius:

15, nes susidomeéjimas kilo per grupés
susitikima. Geriau atlikti

panasia veiklg 5-6 vaiky grupéje.

Dalyviy amzius:
3-4 metai

Tinkamumas (patalpoje / lauke):
Patalpose

Veiklos (zaidimo) aprasymas:

Veiklos pradzioje su vaikais buvome ryto
ratelyje ir kilo klausimuy: ,,kokio dydZio i$ tikryjy
yra meska?* ,Ar jis tilps musy kambaryje?”
Mokytoja pasitlé visiems Siandien pabuti
mesky tyrinétojais!!!

Pries tai i$ knygy mokémeés apie meska (ka ji
valgo, ar miega ir kaip). éj karta pasinaudojome
internetu, kad suzinotume meskos
iSmatavimus.

Vaikai patys pasiulé, kad matuoti reikia
matavimo juostos. Kartu staliuje ieSkojome
matavimo juostos, o mokytoja pasiulé, kad
meskiuko dydj galima pazyméti ant sienos.
Internete ieskojome meskiuko matmeny,
kuriuos lipnia juostele pritvirtinome prie sienos.
Leiskite vaikui paimti juostele ir pritvirtinti ja
prie sienos. Kiekvienas vaikas gavo tam tikra
kuno pavojy, kurj pritvirtino prie sienos (ausis,
kojas, uodegair t. t.).

Kai meskos atvaizdas buvo ant sienos, vaikai
noréjo suzinoti, kiek vaiky gali tilpti meskos
viduje (paaiskéjo, kad 9 vaikai). Vaikus taip pat
domino, ar meskos uzpakalis yra aukstesnis uz
vaiko uzpakalj. Susidoméjes vaikas galéjo nueiti
ir iSmatuoti ir suzinojo, kad meskiuko uzpakalis
yra aukstesnis.

Uzsiemimo trukmeé:
3 dienos (pirmoji diena 40 min, antroji diena 60
min, trecioji diena 30 min)

Uzduoéiai reikalingos medziagos:
ISmanusis telefonas su interneto rysiu, juosta,
matavimo juosta, kompiuteris, projektorius,
kabelis iSmaniajam telefonui prijungti prie
projektoriaus /UCB HDMI adapteris, popierius,
»Youtube® vaizdo jrasai.

Dalyviy skaicius:
6 vaikai

Dalyviy amzius:
3-6 metai

Tinkamumas (patalpoje / lauke):
Viduje

Veiklos (zaidimo) aprasymas:

Kadangi artéjo Kalédos ir norédami susieti
su musy edukacine programa, nusprendéme
pakeisti testavimo objektq i$ ,,meskos" j
»Rudolfa, raudonnos;j Siaurés elnia", kita elnia
ir Kaleédy Senelj taciau laikykités ty paciy
procedury kaip ir pirmuoju atveju.

1 diena

Pristatéme Sniego Senj ir Rudolfg, pieSdami
ant langy kaip kalédiniy dekoracijy dalj. Kartu
su vaikais pradéjome dirbti dainuodami
»-Rudolfa Raudonnos;j elnig® ir klausydamiesi
dainelés.

2 diena

Praneséme vaikams, kad Rudolfas apsilankys
darzelyje, taip sukeldami laukima. Ar tikrai
elnias gali apsilankyti darzelyje? Vaikai émé
pasakoti téveliams apie tai, kad elnias apsilanké
kartu su Kalédy Seneliu. Paklauséme vaiky,
kur randami Siaurés elniai ir kur jie gyvena?
Kuo jie minta? Kas augina Siaurés elnius?
Vaikai atsake: ,Kalédy Senelis ir Elze", bet kas
dar? Kam naudojami Siauriniai elniai? Ar jie
naudojami tik Kaledy Senelio rogems traukti?




Mokytoja pasillé pakviesti meska j grupés
kambarj. Mokytojas naudojosi iSmaniuoju
telefonu, ,,Google" paieska, kuri pateikia
rezultatus 3D vaizdu. Mokytoja kartu su vaikais
iStaré Zodj BEAR ir jvedé jj j paieskos laukelj,
pasirinko 3D. Tada ekrane pasirode grupés
kambarys ir meska. Vaikai susibiré arc¢iau
mokytojos ir buvo nustebino! Lokys isleido
garsa! Buvo taip smagu, kad meskos atvaizda
ekrane buvo galima judinti ir ZiGréti po meskos
pilvu, po letena, ant meskos virsaus, i$ priekio ir
i$ uzpakalio... Ir pamatéme, kaip lokys juda.

Mokytojas pasiulé nusifotografuoti su lokiu.
Vaikai nu€jo ir atsistojo ten, kur ekrane maté
stovintj meskina. IS tikryjy ten meskos nebuvo...
vaikai lauké. Mokytoja nufotografavo nuotrauka
tuo padiu telefonu, pakvieté juos pazilreéti, ir
vaikai atsiduré nuotraukoje su lokiu!

Kartu su vaikais nusprendéme ziGréti ir klausytis
,YouTube" vaizdo jraso ,Reindeer sound effects
- reindeer sounds” (2:12 min.). Vaikai suzinojo,
kad yra skirtingi Siaurés elniy patiny ir pateliy
pavadinimai ir jvairts tam tikry kiino daliy
pavadinimai. Tada paklauséme vaiky, ar jie Zino,
kokio dydzio is tikryjy yra Rudolfas, ir ar noréty
nupiesti Rudolfa ant sienos, kad suzinoty tikrajj
jo dydj. Mokymy vadovas paruosé ir jlaminavo
nedidelj Siaurinio elnio paveikslélj, kuriame buvo
nurodyti kiino daliy, tokiy kaip nosis, kanopos,
akys ir ragai, fiziniai matmenys.

Naudodamiesi lipnia juosta, ant sienos pradéjome
braizyti Siaurés elnio fizinius matmenis,
remdamiesi matmenimis, kuriuos ugdymo
vadovas rado internete. Su vaikais kalbéjomés
apie matmenis ir aukscio bei plocio reiksme.
Aptaréme, kad Siaurés elniai yra zinduoliai. Vaikai
doméjosi, kas yra ,,zinduolis®, todél pradéjome
kalbéti apie kitus Zinduolius, kuriuos pazjstame.
Vaikai taip pat klausé, ar Siauriniai elniai yra
bandos gyvunai, ir tai paskatino diskusija apie
bandos gyvunus ir apie tai, kokie kiti gyvunai
gyvena bandose. Ar Zzmonés taip pat yra bandos
gyvunai? Vaikai taip pat doméjosi, kodél Kaledy
Senelis naudoja tik vieng Siaurinj elnia, ir tai
paskatino mus aptarti, kiek Siauriniy elniy Kalédy
Seneliui buty optimalu. Vaikai pasiulé 3 arba 6.
Taip pat ZiGréjome trumpa vaizdo jrasa, kuriame
Siauriniai elniai plaukia per upe. Vaikai susizavéje
stebéjo, kaip Siauriniai elniai gali plaukti vienoje
linijoje, ir tai susiejo su neseniai vykusiomis
plaukimo pamokomis.

3 diena

Kitg diena, kai nupieséme Siaurés elnius ant
sienos, atéjo laikas palyginti savo ir Siaurés

elniy dydzius. Prijunge iSmanujj telefona prie
projektoriaus, vaikai palygino save su Siaurés
elniais ant sienos.

Jie dZiaugési zadétu apsilankymu, o ,Google"
paieskoje surade ,baltauodegis elnias 3D*, galéjo
iSgirsti elnio garsus pries jj pamatydami. Jie buvo
suzaveéti. Tada pamatéme elnio vaizdus ir ant
mobiliojo telefono, ir ant sienos, projektuojamus
projektoriumi, ir galéjome pasukti elniag 360
laipsniy kampu, kad galétume jj stebeéti i$ arti.
Naudodami papildytaja realybe (AR) galéjome
elnig patalpinti darZelio patalpoje, o vaikai vienu
metu elnig galéjo matyti ir mobiliajame telefone, ir
projektoriuje.

Visi noréjo paliesti elnia ir nusifotografuoti su juo.
Nuostabus Zaidimo ir mokymosi derinys! Po keliy
dieny mus aplanké Kaledy Senelis.




Bendros jzvalgos: Bendros jzvalgos (kaip pavyko iSbandyti
Kaip mokytoja, buvau nustebinta, kad vaikai veiklg): dauguma bandymy buvo panasus j
buvo suzavéti tokiomis ziniomis. Vienas vaikas geriausia praktika. Skirtumas buvo tas, kad
iS pradziy iSsigando meskos, kai pamaté ja iS anksto zitréjome keleta vaizdo jrasy apie
kaip 3D vaizda - tam reikia blti pasiruosus elnius ir prijungéme mobilyjj jrenginj prie
ateityje ir paaiskinti vaikui. Sitlymas, buti Salia projektoriaus, kuris ant sienos projektavo
mokytojo, pasiteisino. Buty geriau naudoti papildytosios realybés (AR) elnius. Taip visi
plansetinj kompiuterj, nes jo ekranas didesnis vaikai vienu metu galéjo matyti elnia.

ir vaikai geriau mato. Uzsiémima taip pat bty Prijunge iSmanujj telefona prie projektoriaus,
galima atlikti mazesnése grupése, vaikas galéty suzinojome, kad AR galime naudoti ir kitose
pats jvesti ieSkoma zodj, perkelti paveikslél]. praktikose. Vaikai buvo susijaudine ir noriai
Labai gerai, kad galima ieskoti jvairiy gyviny ir padéjo pedagoginiam personalui teisingai
pauksciy (pvz., erelio, pandos...). nustatyti matmenis.

Detalus veikly aprasymas yra naudingas tuo, kad suteikia aiskumo ir struktura, padeda
suprasti veiklos eiga, tikslus, priemones bei laukiamus rezultatus. Jis leidzia lengviau
pasidalyti patirtimi su kolegomis ar kitomis ugdymo jstaigomis, kurios gali pakartoti ar
pritaikyti veikla savo kontekste. Toks aprasymas taip pat padeda reflektuoti ir tobulinti
procesy, nes galima jvertinti, kas pavyko, kokie kilo i$SUkiai ir kg galima keisti ateityje. Be
to, jame fiksuojami vaiky pasiekimai, reakcijos, emocijos ir jgyti gebéjimai, todél tampa

lengviau stebéti ugdymo pazanga.
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Galiausiai, detalus veiklos dokumentavimas uztikrina kokybe ir parodo, kad ugdymo
procesas yra planuojamas nuosekliai, pagrjstai bei atitinka programos tikslus. Taciau
uzima daug vietos ir reikalauja daugiau laiko tiek rengiant, tiek skaitant, todél dalijantis su
kolegomis ar pristatymui pravartu parengti veiklos sutrumpintg aprasymo varianta. Tai
gali bati trumpas veiklos aprasymas (pavyzdys B), veiklos kiirimo proceso aprasymas
(pavyzdys C) arba kitas pasirinktas formatas, leidziantis greitai suprasti esme, islaikant

galimybe prireikus grjzti j detaligja versija, uzduoti klausimus ir jg aptarti.

Projekte svarstéme, kaip galima buty dalytis patirtimi ir pateikti informacija kuo glausciau.

Todél parengéme pavyzdj B — trumpa veiklos aprasyma, skirtg dalijimuisi patirtimi,
kuris leidZia greitai supazindinti kitus su veiklos tikslais, eiga ir svarbiausiais rezultatais,

iSlaikant galimybe prireikus atsigrezti j detaligja versija.
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Pavyzdys B. Trumpas
ikl S
d | [ N N J o [ t. t. [
Tema: Kokie gali buti robotai ir kam jie gali buti naudojami?
Temos ,Kokie gali buti robotai ir kam jie gali buti naudojami?” formuluote sutelkia
pedagogo ir vaiky démes;j j probleminj klausima. Tai yra, jau pats pavadinimas nusako, kad
ji ne tik susijusi su roborias, bet kad bus aptariama roboty jvairové ir jy naudojimo budai.
Paskirtis. Veikla skirta ikimokyklinio amziaus vaikams supazindinti su robotais.
Eiga. Pirmiausia vaikai aptaria, kas yra robotai ir kokig nauda jie gali teikti. Tuomet
kuria savo roboty prototipus is konstruktoriaus ir piesiniais isreiskia jy funkcijas.
Véliau susipazjsta su edukaciniu robotu ,,Photon®, mokosi jj valdyti per programéle ir

eksperimentuoja su jo judesiais.

Ugdymo rezultatai. Veikla skatina vaiky kirybiskuma, socialinius jgudzius, loginj

mastyma bei susidoméjima technologijomis.
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Pavyzdys C.
Veiklos kurimo proceso
aprasymas

Pavyzdys C skirtas ugdymo veiklos kurimo eigos aprasymui ta pacia tema: idéjos
pasirinkimo / motyvacijos, tiksly formulavimo, veiklos planavimo, veiklos jgyvendinimo bei

refleksijos ir vertinimo etapams.

Tema: Kokie gali buti robotai ir kam jie gali buti naudojami?
1. Idéjos pasirinkimas / motyvacija
1.1 Svarba: vaikai susipazjsta su robotais ir dirbtiniu intelektu, lavina kdrybiskuma,
fantazija, bendradarbiavima.
1.2 Pasirinkimo priezastis: aktuali tema, suderinama su vaiky smalsumu ir patirtimi.
2. Tiksly formulavimas
2.1 Bendras tikslas: supazindinti vaikus su edukaciniu robotu ,,Photon®.
2.2 Kontekstualizuotas tikslas: ugdyti karybiskuma, socialinius jgudzius ir loginj
mastyma.
3. Veiklos planavimas
3.1 Nustatomas veiklos laikas (iki 1 val.).
3.2 Parenkamos priemonés: konstruktoriai, popierius, piesimo priemonés, edukacinis
robotas, planseté, roboty paveiksléliai.
3.3 ApibréZziama erdvé: patalpoje su lygiu pavirsiumi, kad robotas galéty judéti.
4. Veiklos jgyvendinimas
4.1 |vadas: pokalbis apie robotus, jy paskirtj, judesius.
4.2 Kdarybiné veikla: roboty prototipy konstravimas, piesSimas, funkcijy aptarimas.
4.3 Praktika: paZintis su roboto ,Photon” valdymu, judéjimo bandymai.
4.4 Diskusija: vaiky pasidalijimas idéjomis, patirtimis.
5. Refleksija ir vertinimas
5.1 Vaikai aptaria, kas patiko, kas buvo sunku, kg naujo suzinojo.
5.2 Vertinami pasiekti rezultatai: kirybiskumo lavinimas, loginio mastymo stiprinimas,

bendravimo jgudziy ugdymas.
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Vaiky pazangos stebeéjimas ir
vertinimas

Paprastai ankstyvajame ugdyme taikomas idiografinis vertinimas. Idiografinis vertinimas
ankstyvajame ugdyme - tai individualizuotas vertinimo budas, orientuotas j vaiko
asmenine pazanga, gebéjimus ir raidos ypatumus, o ne j palyginima su standartais

ar kitais vaikais. Vertinant idiografiskai, nuolat stebimas vaiko tobuléjimas jo paties
kontekste, lyginant su ankstesniais pasiekimais, atsizvelgus j individualius poreikius,
interesus ir raidos tempa. Toks vertinimas padeda pedagogui kryptingai planuoti
personalizuotas ugdymo veiklas, stiprinant vaiko pasitikéjima savimi ir mokymosi
motyvacija. Vertinimas svarbus komunikuojant su tévais, siekiant paaiskinti, kaip vaikas
pazjsta pasaulj, kaip bendrauja ir bendradarbiauja su kitais vaikais grupéje, kokie ugdymo

budai yra veiksmingiausi, kaip sudaryti salygas jo tolesniam augimui ir ugdymui.

Su projekto dalyviais tarémés, kas svarbu, kai norime padrasinti vaiky jsivertinima ir vaiko
pasiekimus aptariame su tévais. Suformulavome 7 klausimus pedagogams: ka stebéti ir
vertinti veiklose?

1. Arvaikas aktyviai jsitraukia j veiklg, kai naudojami skirtingi jutiminiai dirgikliai
(vaizdas, garsas, judesys)? Stebéti, kaip vaikas reaguoja j jvairius sensorinius stimulus,
ar geba susikaupti ir islaikyti démesj skirtingy veikly metu.

2. Kaip vaikas suvokia ir vykdo veiklg, kurioje reikia koordinuoti judesius (Sokingjimas,
métymas, gaudymas)? Vertinti smulkiosios ir stambiosios motorikos kontrole,
pusiausvyrg, gebéjima planuoti veiksmus ir prisitaikyti prie kintanciy salygy.

3. Ar vaikas geba per vaizdines priemones (schemos, paveikslai, modeliai) suprasti
veiksmy seka ir orientuotis erdveje? Stebéti, ar vaikas gali sekti nurodymus, susieti
vaizdine informacija su praktiniu veiksmu (pvz., kryptys, numeracija, rodyklés).

4. Kaip vaikas reaguoja j patyrimines veiklas, kuriose reikia stebéti sunkiai matomus ar
mikroskopinius reiskinius? Vertinti vaiko gebéjima susieti stebéjima per mikroskopa ar

kita technologija su savo patirtimi ir pritaikyti tai pazintiniame procese.
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5. Arvaikas geba spresti ,,jei—tai“ tipo uzduotj, ieskoti keliy sprendimo bady? Stebéti

vaiko loginio mastymo pradmenis, problemy sprendimo strategijas ir kirybiskuma

jvairiose situacijose, kg galime pavaizduoti rodykle jei -> tai.

6. Kaip vaikas dalyvauja komandinése veiklose, dalijasi vaidmenimis? Vertinti

bendradarbiavimo gebéjimus, komunikacija, gebéjima laikytis taisykliy ir dirbti pagal

bendra veiklos plana.

7. Kaip keiciasi vaiko emociné busena ir jsitraukimas veikly metu? Stebéti, ar vaikas

reaguoja j veiklos sunkumo lygj, ar islaikomas motyvacinis balansas, ar geba paaiskinti

savo emocine busena (pvz., naudojant nuotaikos barometrg). Stebé&jimui ir vertinimui

tinkami klausimai ir rodikliai, kurie padeda pedagogams fiksuoti vaiko pazanga

informatinio mastymo srityje ir tinkamai adaptuoti ugdymo veiklas pagal individualius

vaiko gebéjimus bei poreikius (4 lentelé).

4 lentelé. Stebéjimo rodikliy ir pasiekimy lygio nustatymo iliustracija

Stebéjimo rodiklis

Kiek vaikas aktyviai
dalyvauja veikloje,
klausia, komentuoja,
tyrinéja?

Kiek drasiai vaikas
bando naujus
sprendimus, nebijo klysti,
iesko sprendimo budy?

Kiek vaikas supranta ir
gali paaiskinti veiksmy
Jei—tai* seka?

Kiek vaikas
bendradarbiauja su kitais
vaikais?

Kiek vaikas atkreipia
démes;j j detales?

Pakankamas lygis

Vaikas dalyvauja
veiklose, uzduoda kai
kuriuos klausimus, rodo
susidoméjima, taciau dar
néra labai aktyvus.

Vaikas bando, taciau dar
truksta pasitikéjimo, gali
vengti klaidy.

Vaikas veiksmy seka gali
paaiskinti su suaugusiojo
pagalba.

Vaikas dalyvauja
grupeés veikloje,
bendradarbiavimas dar
néra nuoseklus.

Vaikas pastebi detales
Su suaugusiojo pagalba

Vidutinis lygis

Vaikas aktyviai
dalyvauja, inicijuoja
veikla, kelia klausimus,
tyringja.

Vaikas klysta ir
eksperimentuoja.

Vaikas mokosi aiskinti
seka, numato pasekmes.

Vaikas bendradarbiauja,
vadovauja kitiems.

Vaikas pastebi detales
be suaugusiojo pagalbos

Aukstas lygis

Vaikas aktyviai dalyvauja
veikloje, klausia,
komentuoja, iesko ir
randa sprendimus.

Vaikas drasiai bando,
eksperimentuoja, mokosi
i$ klaidy, daro iSvada.

Vaikas suprantamai
aiskina seka, numato
pasekmes.

Vaikas bendradarbiauja
grupéje, dalijasi.
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Stebéjimo metu svarbu atkreipti démes;j tiek j daznesniy vaiko veiksmy pasikartojima,

kaip jprasta mastymo ir veiksmo rodiklj, tiek j nejprasto, kirybingo elgesio apraiskas. Tokia

atidziai subalansuota analizé leidzia pedagogams formuluoti personalizuotus ugdymo

tikslus, vertinti vaiko pazanga ir, esant poreikiui, nustatyti individualius ugdymosi poreikius

bei prielaidas tolimesniam kompiuterinio mastymo ir kity pazintiniy gebéjimy ugdymui.
Svarbu tiek mokinio, tiek mokytojo veikloje pastebéti informatinio mastymo elementus

— kaip mokomasi problema skaidyti j smulkesnes dalis, kaip atpazjstami modeliai, kaip
formuluojami klausimai, kaip paaiskinama ir jrodinéjama (kaip remiamasi faktais ir
nuomonémis), kaip paaiskinami sprendimai, kaip organizuojamas bendradarbiavimas ir j jj

jsitraukiama.

Technologijomis ir inovacijomis
praturtintos aplinkos ypatybes

Remiantis projekto darzeliy aplinky stebéjimo rezultatais, si metodika papildoma
praktinémis dalyviy jzvalgomis apie ugdymo aplinky planavima ir kirima, konkreciai —

technologijomis ir inovacijomis praturtinty aplinky ypatybes.

Dalyviai pripazino, kad svarbu didelius ir sudétingus veikly pavyzdZzius suskaidyti j
mazesnes, aiskiai apibréztas dalis, kurias galima lanksciai pritaikyti skirtingy darzeliy
ugdymo kontekstams. Toliau pateikiamos praktinés jzvalgos, kurios laikomos svarbiomis

ugdytojams.

Kaip vaikai reaguoja j technologijas ir naujoves ir kaip is$ jy mokosi?
e Naudodamiesi savo pojuciais ir emocijomis

e Sutelkdamiesi ir tyrinédami pasekmes

¢ Rodydami susidoméjima ir norg eksperimentuoti.

e Nuosirdziai domédamiesi ir aktyviai dalyvaudami.

Kokios mastymo rusys aktyvuojamos veiklos ar zaidimo metu?

e Skaitmeninis, vizualinis ir kurybinis mastymas, loginis ir smalsus mastymas.
e Kritinis, kurybinis, strateginis, loginis ir analitinis mastymas.

e Problemy sprendimas, skaic¢iavimo ir skaitmeninis mastymas.

e Meégina ,mastyti iSmaniai“, ypac dirbant su technologijomis.
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Kokios technologijos ar naujovés matomos mokymosi aplinkoje?

QR kodai, papildytoji realybé, projektorius, garso ir vaizdo priemonés.
Televizorius, iSmanusis ekranas, kompiuteris, planseté, iSmanusis telefonas.
Robotai (pvz., Fotonas, Kubikas, Sraige), pelé.

Mikroskopas, garsiné knyga, audioknyga.

Nuotrauky darymas ir perziura (pvz., vaikai fotografavo save miske).

Kokia inovatyvi veikla vaikams patinka labiausiai?

Veikla su skaitmeniniais jrankiais.

Veikla, kurioje vaikai gali buti aktyvus (QR kodai, programélés, mokomieji robotai).

Trumpametraziy filmy ZiGréjimas ir naujos veiklos iSbandymas.

Fotografavimas ir papildytosios realybés tyringjimas (pvz., AR dinozauras).

Projektiniy diskusijy metu dalyviai pabrézé mastymo ugdymo prioriteta, sutelkdami

démesj j kompiuterinio mastymo elementus, kurie yra pastebimi veikly eigoje ir

organizuojant vaiky informacijos apdorojima bei loginj samprotavima.
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Prie metodikos prisidéjo:

Vilniaus Salininky lopselis-darzelis (LT)
BRENNASTUBBEN FAMILIEBARNEHAGE AS (NO)
Kopli darzelis (EE)

Vs Inovacijy Tinklas (LT)
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